
 

 

 

DESARROLLO WEB CON PHP5 

 
 
Contenido curricular 
 

 Introducción a la Programación Orientada a Objetos 
 

 Diseño Orientado a Objetos con UML 
 

 Programación en tres capas 
 

 Diseño HTML/XHTML/CCS 
 

 Framework Pear Templates Smarty 
 

 Persistencia y Base de Datos 
 

 Manejo de errores 
 

 Patrones de Diseño 
 

 Web Services/XML 
 

 Introducción a Ajax 
 

 
 
 


