
 

 

 

OPERADOR EN DISEÑO GRÁFICO 

 
 
Contenido curricular 
 
Autoedición InDesign 
 

 Autoedición y InDesign 
 

 Elaboración de formularios y folletos 
 

 Importación de textos e imágenes 
 

 Armado de páginas de diario adaptados a nuestro medio Edición Fotográfica 
PC (Adobe PhotoShop) 

 

 Edición pixelar 
 

 Digitalización de imágenes 
 

 Fotomontajes complejos Gráfico Illustrator CS5 
 

 Técnicas para el dibujo libre 
 

 Manejo de color y tintas para imprenta 
 

 Importación y exportación de documentos 
 

 Capas y efectos 
 

 Diseño y armado de libros, revistas, diarios 
 

 Folletos de muchas páginas 
 

 Colocación y exportación de archivos 
 

 
Dibujo Vectorial (Adobe Ilustrator) 
 

 Dibujo vectorial 
 

 Manejo de color y tintas para imprenta 
 

 Importación y exportación de documentos 
 

 Introducción al espacio de trabajo 
 

 Maquetación y configuración de documentos 
 

 Trabajo con archivos y plantillas 
 



 

 

 Trabajo con textos 
 

 Creación de estilos de párrafo y carácter 
 

 Combinación de textos y objetos anclados 
 

 Ajustes tipográficos 
 

 Creación de tablas de datos para información y gráficos 
 

 Herramientas de dibujo, tipos de trazados y formas 
 

 Mapas de bits e importación desde Adobe Illustrator 
 

 Selección de objetos 
 

 Efectos de transparencias 
 

 Reventado de colores, métodos de reventado 
 

 Impresión y separación de color. (Común con Adobe Illustrator)   
 

 
Edición Fotográfica PC (Adobe PhotoShop) 

 
 
 
 
 


